
SPIELKARTEH

ZAHLEIKARTEN
Rote, blaue, gelbe und violette Karten gibt es mit
den Wertan van 0 bie Q Sie worden banätigt
um den 1

zu gew

JOKER
Einen Joker darf ein Spieler
lediglich zur Erfüllung seines Codes
benutzen. Er kann dabei eine
beliebige Zahlenkarte ersetzen.
Zur Erfüllung des vierstelligen
Codes dürfen auch mehrere Joker
verwendet werden.

+2
Wird diese Karte abgelegt, muss der
nächste Spieler entweder 2 Karten

t t

Aktionskarte „+2" legen. In diesem
Fallmuss der nachste Sp elerver
Kartenzehen esse denn erlegt dessen Karte gewahlt wurde z eht als Ersatz eine

GESCHENK
Legt ein Spieler eine solche Karte
ab müssen alla eina

r offen
t darf

e1ne der ausgelegten Karten auf
de Hand nehmen Der Sp eler

seinerseits eine Aktionskarte „+2" . Karte vom Nachziehstapel. Alle anderen Spieler

TAUSCH
Spielt ein Spieler diese Karte, muss
er die oberste Karte von einem der
beiden offenen Ablagestapel (Zahl
oder Aktion) auf die Hand nehmen.
Danach legt er diese Karte auf den
Aktionskarten-Ablagestapel.

RICHTUNGSIECHSEL
Mit dieser Karte wird die Spielrich-
tung geändert. Wurde also z. B. im

und umgekehrt.

nehmen ihre Karte wieder auf die Hand.

AUSSETZEH
Legt ein Spieler eine solche Karte
ab, muss der in Spielreihenfolge
nächste Spieler aussetzen, d.h.
er wird „übersprungen", und der
übernächste Spieler ist am Zug.

RESET
Legt ein Spieler diese Karte ab, be-
stimmt er einen Mitspieler, der seine
aktuelle Codekarte abwerfen und
eine neue Codekarte ziehen muss.

CODEKARTEN

Jede Codekarte zeigt einen vier-
stelligen Code, der erfüllt werden
muss, um die Partie zu gewinnen.

Ka..&d..„egenenen .ah,enkarten
(bzw. „Joker")auf der Hand haben

N
SPIELREGEL

ANMERKUNG

Nur aus Gründen der besseren Lesbarkeit wird
die Sprachform des generischen Maskulinums
verwendet, die geschlechtsneutral gemeint ist.
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>€ Uhrzeigersinn gespielt, wird nach
dem Ablegen dieser Karte gegen
den Uhrzeigersinn weitergespielt Q Q



INHALT

10 Codekarten
110 Spielkarten

80 Zahlenkarten
Je 2x die Werte von 0 bis 9 in 4 Farben

30 Aktionskarten
6x Tausch"
5x „Richtungswechsel"
6x „Aussetzen"
4x „Joker"
ax +2"
4x Geschenk"
1x „Reset"

SPIELZIEL
Jeder Spieler versucht, seine Codekarte zu
erfüllen. Dafür muss er die darauf abgebildeten
Zahlenkarten sammeln und alle anderen
Handkarten loswerden.

SPIELVORBEREITUNG

Der älteste Spieler ist der Kartengeber.
Er mischt alle Codekarten und verteilt verdeckt
an jeden Spieler eine. Die restlichen Codekarten
werden verdeckt beiseitegelegt. Dann mischt
der Kartengeber die Spielkarten und teilt jedem
Spieler verdeckt 7 Karten aus.

Codekarten und Spielkarten werden vor den
Mitspielern geheim gehalten. Die restlichen
Spielkarten werden als verdeckter Nachzieh-
stapel in die Tischmitte gelegt. Die oberste Karte
wird aufgedeckt und offen neben den Nach-
ziehstapel gelegt. Das ist die erste Karte des
Zahlen-Ablagestapels. Sollte es sich um eine
Aktionskarte handeln, werden so lange weitere
Karten aufgedeckt, bis eine Zahlenkarte oben
auf dem Ablagestapel liegt. Die aufgedeckten
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SPIELABLAUF

Der linke Nachbar des Kartengebers beginnt.
Danach wird reihum im Uhrzeigersinn gespielt.
Wer an der Reihe st, wählt eine von drei Zug-
möglichkeiten. Er kann entweder ...

Kann oder will ein Spieler keine passenden) Karten)
ablegen, muss er eine Karte vom verdeckten

B) Karte nachziehen

1

a) pa geine oderzwei ssende Zahlenkarten able en, Nachz1ehstapel ziehen Passt diese Karte, darf er
sie ablegen. Er darf die eben gezogene Karte auch

deren Summe dem Wert der obersten Karte des
Ablagestapels entspricht.

j

©) eine Aktionskarte ablegen.

B) eine Karte nachziehen oder zusammen mit einer weiteren Karte ablegen, wenn

Danach ist der nächste Spieler an der Re1he.

A) Zahlenkartefn)ablegen 1.25
Der Spieler legt entweder eine Karte ab, derenZahl
oder Farbe mit der obersten Karte des Zahlen-
Ablagestapels ubereinstimmt, oder er legt genau

Die oberste der beiden abgelegten Karten gibt

zwei Karten ab, die in Summe denWert dieser ssC) Aktionskarte ablegen
Karte bilden {die Farbe hat dann keine Bedeutung)

Anstatt eine oder zwei Zahlenkarten abzulegen,
kann ein Spieler auch eine Aktionskarte spielenFarhe 1nd Zahl fur den nächsten Spieler vor

3045
t t eparsten

SPIELENDE

Ablage t3pe fur Akt a1skarten k
t

i tv t r )
seinen terz1en vier mandrarten seiner Zah1encc

$ erfüllt. Der Spieler zeigt seine 4 Zahlenkarten/
Joker und seine Codekarte vor und hat gewonn


