b b ARt
Kantonsschule
am Burggrabeﬂ

v

r

G 0eS0ENE0ENOENEPROEREERORRORRRESEES, PN E N0 S0CEREBRNENNRA0IR0BRREROD, seBcsccssss
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1. Die Gruppe diskutiert offen. Bei
dieser Spielvariante werden keine
Punkte vergeben. £s geht hier vor
allem darum, herauszufinden, wie

einen die anderen einschatzen - und

um die Kommunikation miteinander.
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Es werden zwei Teams gebildet. Die
Teammitglieder dirfen sich unter-
einander beraten und notieren ihre
Antwort verdeckt. Anschliefend

wird abgeglichen. Das Team, das den

befragten Spieler richtig einge-
schatzt hat, bekommt einen Punkt.
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. Jeder spielt fiir sich und notiert
seine Einschatzung verdeckt
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Spielanleitung

Bei diesem Kartenspiel geht es darum,
sich zu entscheiden. Ist einfach? Klingt
nur so. Die folgenden Fragen werden es
euch oft nicht ganz leicht machen und
ihr werdet im Laufe des Spiels mehr
uber euch selbst erfahren, als ihr viel-
leicht denkt.
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auf einem Zettel. Auch hier wird

im Anschluss abgeglichen und
diejenigen mit einer Rorrekten Ein-
schatzung bekommen einen Punkt.

Egal, fiir welches System ihr euch ent-
scheidet: Nachdem ein Spieler befragt
wurde, ist der ndchste an der Reihe.
Die bereits verwendeten Karten legt ihr
zunachst nicht wieder zuriick auf den
Stapel. Im Teammodus solltet ihr darauf
achten, dass die Teams jeweils abwech-
selnd einen »Entscheider« stellen. Eine
Runde ist beendet, sobald die Karten
aufgebraucht wurden.

®evssscsssccesscensnrensnesneesenene®

Ihr findet in diesem Spiel verschie-
denfarbige Karten, blaue und rote. Die
blauen Karten stehen fir positive Alter-
nativen, hier wirdet ihr wahrscheinlich
oft am liebsten beides wahlen. Die roten
hingegen setzen euch vor die gegentei-
lige Wahl: hier ist keine Alternative eine
wirklich gute - aber genau das macht es
so spannend.
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Fiir Kreative

Bei dieser Variante dirft ihr alle Karten
(also beide Farben) verwenden. Mischt
sie gut durch und legt sie zu einem ver-
deckten Stapel in die Mitte. Nun zieht ihr
jeweils nur eine Karte - und denkt euch
die zweite, passende Alternative dazu
selbst aus. »Die ldee« ist Rombinierbar
mit »Dem Klassiker« oder »Der Vorher-
Sagec.
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“ _Aile_in. zu zweit oder
in einer Gruppe
Das Grundspiel zum Kennenlernen
und Dishutieren

Teilt die Karten entsprechend ihrer Far-
be auf. Nun entscheidet euch fiir einen
der Stapel, den anderen legt ihr zur
Seite. Vor euch sollten jetzt nur noch
rote oder blaue Karten liegen. Diese teilt
ihr wiederum in zwei Stapel auf. Diese
werden gemischt und verdeckt auf den
Tisch gelegt. Nun zieht ihr von jedem
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Die familienunfreundliche
Trinkspielversion

Funktioniert im Prinzip wie »Die Vorher-
sage« - mit einem kleinen Unterschied:
spielt wie dort erklagrt und mit dem
System Nummer Drei. Jedoch gibt es
diesmal Reine Pluspunkte, sondern Mi-
nuspunkte fiir alle, die falsch lagen. Und
zwar in Form von Schnaps.

R R R R R R N R R NN

feeesrcsorcsnrnorneoenenstnseneancee®

Stapel eine Karte und lest sie laut mit
einem einleitenden »Wurdest du lieber
.« vor. Der Spieler links vom Vorleser
antwortet. Anschlief3end ist der nachs-
te Spieler an der Reihe.

Diese Variante konnt ihr beliebig lange
spielen, da die Karten immer neu kom-
biniert und durchgemischt werden Ron-
nen. Hier geht es nicht ums Gewinnen,
sondern ver allem darum, sich selbst
und den oder die anderen (noch) besser
kennenzulernen.
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DER TAUSCH

Diese Variante hlart die Frage:
Wie gut kennt ihr euch wirklich?

Hier dndert sich die Frage: Entscheidet
euch fiir eine Kartenfarbe, mischt die
Karten und bildet zwei gleich groRe,
verdeckte Stapel. Ziehe nun von jedem
Stapel eine Karte und frage »Wiirde ich
lieber ...«. Dein Gegeniiber muss dich nun
einschatzen - und seine Einschatzung
auRerdem begriinden. Stimmst du ihm
oder ihr zu? Wechselt euch mit Fragen

Onginalausgabe, 16. Auflage 2025, € 2018 by riva Verlag,
Tarkenstrafie B9 | 80799 Minchen | Tel.: 089 651285-0

Wir.behalten uns die Nutzung unserer Inhalte fir Text und
Data Mining im Sinne von § 44b UrhG ausdrticklich vor,

ssssenns

seasesvennae,

.
-

“ Zuzweutoderln
l emerGruPPe SRAUEA

Hier gibt es endlich einen Sieger

Diese Variante macht in einer kleinen

+ Gruppe am meisten Spaf3. Gespielt wird
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wie beim Klassiker, jedoch muss der be-
fragte Spieler seine Antwort auf einem
Zettel notieren. Die Gruppe darf diesen
Spieler nun vorab einschatzen - welche
Alternative hat er wohl gewahlt?

Die Vorhersage Rannt ihr nach drei Sys-
temen spielen:
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