
Spielanleitung

diesem Kartenspiel geht es darum,
s1ch zu entscheiden Ist einfach? Kl1ngt
nur so Die folgenden Fragen werden es
euch oft n1cht ganz leicht machen und
ihr werdet 1m Laufe des Spiels mehr
über euch selbst erfahren, als 1hr viel-
leicht denkt.

!hr findet in diesem Spiel verschie-

denfarbige Karten, blaue und rote. Die

blauen Karten stehen für positive Alter-
nat1ven, hier wurdet 1hr wahrscheinlich
oft am hebsten beides wahlen. Die roten

hingegen setzen euch vor die gegentei-
ige Wahl. hier 1st Reine Alternative
wirklich gute - aber genau das macht es
so spannend.

.. ..

DERKLASS KER

Das Grundspiel zum Kennenlernen
und Diskutieren

Teilt die Karten entsprechend ihrer Far-

be auf. Nun entscheidet euch für einen
der Stapel, den anderen legt 1hr zur
Seite Vor euch sollten jetzt nur noch

rote oder blaue Karten liegen. Diese teilt
1hr wiederum in zwe1 Stapel auf. Diese
werden gemischt und verdeckt auf den
Tisch gelegt. Nun zieht 1hr von jedem

Stapel e1ne Karte und lest s1e laut m1t

e1nem einleitenden »Würdest du heber
.« vor. Der Spieler vom Vorleser
antwortet Anschließend 1st der nachs-
te Spieler an der Reihe.

Diese Var1ante konnt 1hr beliebig lange
spielen, da d1e Karten immer neu kom-
biniert und durchgemischt werden kon-
nen. H1er geht es n1cht ums Gewinnen,
sondern vor allem darum, sich selbst
und den oder die anderen (noch) besser
kennenzulernen
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Diese Variante klärt die Frage:
Wie gut kennt ihr euch wirklich?

Hier andert s1ch die Frage Entscheidet
euch für e1ne Kartenfarbe, mischt die
Karten und bildet zwei gleich große,
verdeckte Stapel Ziehe nun von jedem
Stapel eine Karte und frage »Würde 1ch

lieber .«. Dein Gegenuber muss dich nun
e1nschätzen - und seine Einschätzung
außerdem begrunden. Stimmst du ihm

oder 1hr zu? Wechselt euch mit Fragen
und Einschätzen ab.

PX

Alle1n. zu zweit oder

einer Gruppe

Hier gibt es endlich einen Sieger

Diese Varsante macht 1n e1ner kle1nen

Gruppe am meisten Spaß. Gespielt w1rd

w1e beim Klassiker, jedoch muss der be-

fragte Spieler seine Antwort auf einem
3 Zettel notieren. Die Gruppe darf diesen

Spieler nun vorab einschatzen - welche
Alternat1ve hat er wohl gewählt?

Die Vorhersage könnt 1hr nach drei Sys-
teren spielen.


